substantivo 


1. um brinquedo, ou outra invenção criada para divertir apresentando 


dificuldades a serem resolvidas pela habilidade ou esforço paciente. 


verbo 


/. frustrar ou confundir a compreensão; deixar perplexo. 


8. exercitar (a si próprio, seu cérebro etc.) algum problema ou assunto. 


9. [arcaico] tornar intrincado ou complicado. 


substantivo masculino (1881) 


— 


aquilo que preocupa, inquieta ou incomoda alguém. 


2. problema complicado 


3. Jogo que consiste em combinar diferentes peças para com elas formar 
uma figura, uma mapa, uma frase etc. 


4. qualquer espécie de adivinhação. 
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e o que é um puzzle então” 


um puzzle é divertido e tem uma resposta correta. 


Blag) elups4 (dci ii jo for tem uma resposta correia. 


1. puzzles são uma forma de brincadeira 


definição de Scott Kim 


2. distingue os puzzles de outras formas de 
brincadeiras como brinquedos ou jogos 


“pan (Olupzal= é oliy=inilo o) = tem uma resposta correta. 


1. puzzles são uma forma de brincadeira 


definição de Scott Kim 


2. distingue os puzzles de outras formas de 
brincadeiras como brinquedos ou jogos 


1. puzzles são uma forma de brincadeira 


definição de Scott Kim 


Ão lado temos uma letra do 
alfabeto que foi cortada e 
dobrada apenas uma vez. 
Que letra é essa”? 


Ão lado temos uma letra do 
alfabeto que foi cortada e 
dobrada apenas uma vez. 
Que letra é essa? 


Dica 1: 
não é a letra "L' 


Ão lado temos uma letra do 
alfabeto que foi cortada e 
dobrada apenas uma vez. 
Que letra é essa? 


Dica 1: 
não é a letra L' 


Dica 2: 

saber que é a única letra 
que não está nesta 
sentença aqui de jeito 
nenhum, bobinho, talvez 
lhe traga prazer, e resolver 
lhe garante kudos, testa 
seu poder x-men e te leva 


pra a terra mágica de 
Willow. 


Ão lado temos uma letra do 
alfabeto que foi cortada e 
dobrada apenas uma vez. 
Que letra é essa? 


Dica 1: 
não é a letra L' 


Dica 2: 

saber que é a única letra 
que não está nesta 
sentença aqui de jeito 
nenhum, bobinho, talvez 
lhe traga prazer, e resolver 
lhe garante kudos, testa 
seus reflexos e te leva pra 
a terra mágica de Willow. 


Ão lado temos uma letra do 
alfabeto que foi cortada e 
dobrada apenas uma vez. 
Que letra é essa? 


Dica 1: 
não é a letra L' 


Dica 2: 

saber que é a única letra 
que não está nesta 
sentença aqui de jeito 
nenhum, bobinho, talvez 
lhe traga prazer, e resolver 
lhe garante kudos, testa 
seus reflexos e te leva pra 
a terra mágica de Willow. 


inusitado 


é um jogo, e qualquer jogo começa pela suspensão 
da realidade, das regras do dia a dia. não há 
nenhum uso para letras de papel dobradas, o 


puzzle as usa de um jeito diferente, o que é um 
ótimo convite para ser lúdico. 


nem fácil, nem dificil 


se for muito fácil, desaponta. se for muito difícil 


desencoraja. você sabe que só há 26 letras no 
alfabeto, então parece não ser tão difícil. existem 


á 
D U ZE | e e pessoas que não vão conseguir resolver, mas essa 


sensação de “eu consigo”, essa falta de percepção 


d Ive rt d O “2 da dificuldade que o estimula. 


malandramente 


para resolvê-lo você deve mudar a maneira com a qual 


você interpreta a imagem, ele brinca com sua cognição, 
com sua percepção. é necessário pensar de uma 
maneira em que você não está acostumado. 


mas como diz o ditado: 
a beleza (e a diversão) 
está nos olhos de quem a vê 


ele tem 
uma 
resposta 
correta”? 


tem 


tem no sentido de que quando a resposta é 
mostrada, a maioria das pessoas concorda que é a 
“melhor resposta”. mas o que constitui uma letra é 
uma é subjetivo, dependendo da fonte por exemplo. 


ABCDEFGHIJKLM 
NOPORSTUVWXYZ 


ele tem 
uma 
resposta 
correta” 


talvez não única 


note que em nenhum momento o puzzle afirma qe 
existem somente UMA ÚNICA resposta. se você 
interpretar o diagrama de outra maneira pode 
encontrar outras respostas 


Chris Crawford, tem uma 
definição interessante, que 
diferencia os puzzles de jogos, 
Ro ades interativas” 


colocando-as como um tipo 
com objetivos Claro 


MISSA CUNATS du 
condição de vitória 
BREMEN 
(asda aireopressepsa. |. 
vigratistaderma nesjogo) 
interativa, onde uma se 


constrói somando-se à anterior 


puzzles são diferentes 
dos jogos porque tem 
uma resposta correta, OU 
resultado correto. 


mas isso não significa que 
um quebra-cabeças não 
seja um jogo. 


um jogo é um sistema no qual os 
jogadores se envolvem em um conflito 
artificial, definido por regras, que chega 


em um resultado quantificável 


puzzles tem muito em 
comum com jogos 
tradicionais 


1. são uma máquina de estado 
2. tem mecânicas que alteram esse estado 


3. existe um estado final que é o objetivo de jogo 


e o seu Uso nos 
videogames? 


[...] um puzzle é definido de maneira abrangente como um 
evento ou série de eventos sem combate que exigem do 
jogador que complete uma tarefa ou uma ação ou alguma 
série de tarefas ou ações para progredir no jogo. Completar 


esses puzzles pode ser opcional ou obrigatório. 


Re-inventing puzzles 


Puzzles are an ancient art form. 


Eu considero quebra-cabeças uma forma de arte. 


